Szkota Podstawowa im. gen. J. Bema w Suszu zaprasza wszystkich ch¢tnych do wzigcia udziatu w

konkursie na opracowanie symbolu graficznego SP Susz.

REGULAMIN KONKURSU

Organizator konkursu

1.

Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrekcja Szkoty Podstawowej im.
gen. Jozefa Bema w Suszu.

Cel i przedmiot konkursu

1.

2.

4.

Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Szkoty
Podstawowej im. gen. J. Bema w Suszu.
Logo wykorzystywane bedzie przez Szkote do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

Posrednim celem konkursu jest formowanie wrazliwo$ci estetycznej, artystycznej oraz
rozwijanie kreatywnosci uczniow.

Konkurs trwa od 13.01.2020 do 21.02.2020.

WarunKi uczestnictwa w konkursie

1.

e
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W konkursie moga bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoly, ktdrzy zapoznali si¢ z
regulaminem konkursu.

Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zglaszane do konkursu indywidualnie.
Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich na rzecz
Szkoty Podstawowej w Suszu 1 podpisanie stosownego oswiadczenia.

O sprawach nieobjetych regulaminem decyduja Organizatorzy.

Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.

Forma prezentacji pracy konkursowej

1.

Na konkurs mozna zglaszac 1 projekt.

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do réznorodnego wykorzystania:
reklama, Internet, plakat, ulotki, materialy piSmienne, banery, formy $cienne.

Prace mozna wykona¢ rgcznie lub korzystajac z technik komputerowych. W przypadku, gdy
praca jest wykonana technika komputerowg nalezy dostarczy¢ organizatorom wydruk. Do
prac nalezy dotaczy¢ wypelniong i podpisang przez rodzicow metryczke (zatgcznik nrl)
oraz o$wiadczenie (zatgcznik nr2).

Projekty konkursowe musza spelnia¢ nastgpujace warunki: na formacie A4 nalezy
przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 15cmx15cm.

Logo nie moze zawiera¢ graficznych elementdéw, do ktorych prawa autorskie posiada inna
osoba, anizeli autor logo.

Logo winno charakteryzowac si¢ nastgpujacymi cechami:

by¢ tatwo identyfikowane z nasza szkota,

by¢ czytelne 1 tatwe do zapamigtania,

wzbudzaé pozytywne emocje,

powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym i kolorystycznym,

powinno zawiera¢ nazwe szkoty: Szkota Podstawowa im. gen. J. Bema w Suszu

projekt nie moze zawiera¢ tresci obrazliwych.



Miejsce i termin skladania prac konkursowych
1. Prace nalezy skltada¢ u wychowawcow, ktorzy przekaza prace organizatorom do

21.02.2020r.

2. Prace dostarczone po terminie nie b¢dg oceniane.

3. Prace konkursowe, niespelniajagce wymagan, o ktorych mowa w regulaminie konkursu, nie
beda podlegaly ocenie Komisji Konkursowe;.

4. Organizator nie zwraca prac.

Kryteria oceny prac konkursowych

1. Projekty oceniane beda zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:
zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty,
oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,
czytelnos¢ i funkcjonalno$¢ projektu,
estetyka wykonania projektu
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Ocena prac konkursowych
1. Prace konkursowe ocenia¢ bedzie komisja konkursowa powotana przez Dyrekcje szkoty.

2. Komisja konkursowa dokonuje wyboru logo zgodnie z kryteriami oceny, 1 wybiera laureata
konkursu.

3. Komisja zastrzega sobie prawo do nie wytonienia laureata w przypadku braku
odpowiedniego projektu.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dopracowania lub zmodyfikowania zwycigskiego
projektu.

Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postgpowania konkursowego komisja konkursowa wylania zwyci¢zce konkursu
oraz wyroznienie.
2. Dla zwycigzey i laureatow przewidziano nagrody.
3. Wyniki konkursu bedg ogloszone na stronie internetowej naszej szkoty.

Serdecznie zapraszamy do udzialu w konkursie i zyczymy wszystkim ciekawych pomystow!



